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เปนผูใหบริการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ไดมาตรฐาน 



หลักสูตร e-Learning & Courseware Design 
 หลักสูตรการออกแบบสื่อการเรียนรูในรูปแบบมัลติมีเดีย(Multimedia Courseware Design) เปน

หลักสูตรที่ครอบคลุมเนื้อหา ดานการออกแบบการเรียนการสอน(Instructional Design) ที่ประกอบไปดวยการสราง

สื่อการเรียนการสอน(Media Construction) ทั้งในสวนของเนื้อหาการเรียน แบบฝกหัด แบบทดสอบ และมินิเกมส 

ดานการสรางบทเรียน(Learning Object) ที่ประกอบไปดวยการสรางบทเรียนแบบทั่วไป และการสรางบทเรียนตาม

มาตรฐานของสกอรม(SCORM-Sharable Content Object Reference Model) และดานการสรางระบบการเรียน

การสอนผานทางไกล โดยใชโปรแกรมมูเดิลโอเพนซอรสอีเลิรนนิ่ง(Moodle-Open Source e-Learning System) ซึง่

ไดรับการยอมรับทั่วโลก และกําลังเปนที่นิยมใชงานในประเทศไทย สําหรับใชในการจัดการการเรียนรู ทั้งดานการ             

จัดโครงสรางบทเรียน การติดตามและประเมินผลผูเรียน การจัดเตรียมเครื่องมือสื่อสาร(Communication Tools) 

เพื่อใหนักเรียนใชในการแลกเปลี่ยนเรียนรู(Collaborative Learning) เชน เว็บบอรด(Forum) หองสนทนา

(Chatroom) เปนตน  

วัตถุประสงค 
1. เพื่อใหผูเขารับการอบรมรูและเขาใจวิธีการสรางสื่อการเรียนการสอนไดอยางถูกตอง 

2. เพื่อใหผูเขารับการอบรมรูและเขาใจวิธีการสรางบทเรียนตามมาตรฐานของสกอรม 

3. เพื่อใหผูเขารับการอบรมรูและเขาใจวิธีการสรางระบบการเรียนการสอนผานทางไกล 

4. เพื่อใหผูเขารับการอบรมรูและเขาใจในเรื่องลิขสิทธิ์และการมองแนวโนมอุตสาหกรรมมัลติมีเดียดาน

การศึกษาผานทางไกล 

ความรูพื้นฐานของผูเขารับการอบรม 
มีความรูพื้นฐานทางดานการใชงานคอมพิวเตอร, Window, Internet 

วิธีการฝกอบรม 
 ผูเขารับการฝกอบรมจะไดรับความรูโดยการบรรยายและฝกปฏิบัติ 

ผลที่คาดวาจะไดรับ 
1. ผูเขารับการอบรมสามารถสรางสื่อการเรียนการสอนไดอยางถูกตอง 

2. ผูเขารับการอบรมสามารถสรางบทเรียนตามมาตรฐานของสกอรมได 

3. ผูเขารับการอบรมสามารถสรางระบบการเรียนการสอนผานทางไกล 

4. ผูเขารับการอบรมสามารถเรียนรูเรื่องลิขสิทธิ์และการมองแนวโนมอุตสาหกรรมมัลติมีเดียดานการศึกษาผานทางไกล 

การประเมินผล 
 ผูเขารับการฝกอบรม จะตองมีเวลาในการเขาอบรมไมนอยกวา 80% ของระยะเวลาการอบรมตลอด

หลักสูตร และผานการทดสอบความรูตามเกณฑการประเมินผล จะไดรับวุฒิบัตรรับรองความรูจากมหาวิทยาลัย 
 
 

หัวขอการฝกอบรม 
1. ความแตกตางระหวางโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน(CAI:Computer Assisted Instruction) สื่อการ

เรียนการสอนผานเว็บ(WBT:Web-based Training)  และระบบการเรียนการสอนผานทางไกล (e-Learning) 

2. ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรูในรูปแบบมัลติมีเดีย 

3. การใชงานโปรแกรมตางๆ ที่นิยมใชสรางสื่อการเรียนรู เชน Macromedia Flash 8, Macromedia Captivate 

4. การสรางสื่อการสอนและสามารถนําเสนอเนื้อหาการเรียน(Story Telling) ออกมาเปนรูปภาพ เสียง และ

ภาพเคลื่อนไหวได 

5. การวางแบบ(Layout) การจัดหนาบทเรียน ใหนาอานและสะดุดตา 

6. ความแตกตางระหวางการพัฒนาบทเรียนทั่วไป ที่บันทึกจัดเก็บลงใน CD-ROM และบทเรียนออนไลนทั้ง

ที่เปนบทเรียนธรรมดา และบทเรียนตามมาตรฐานของ SCORM ที่บันทึกจัดเก็บไว ในเครื่องคอมพิวเตอร

เซิรฟเวอรใหผูเรียนเขาถึงไดทุกคน ทุกเวลา(Everyone Every time) 

7. พื้นฐานของการสรางสื่อมัลติมีเดีย 

8. การสรางสื่อการเรียนการสอน(Media Construction) ทั้งสวนของเนื้อหาการเรียน แบบฝกหัด 

แบบทดสอบ และมินิเกมส 

9. การสรางสื่อมัลติมีเดีย หลากหลายรูปแบบ ที่จําเปนสําหรับการสรางสื่อการเรียนการสอน 

10. การสรางสื่อการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ 

11. การเตรียมสื่อการสอน (Asset and SCOs-Sharable Content Objects) เพื่อใชในการสรางบทเรียนตาม

มาตรฐานของสกอรม 

12. การสรางบทเรียนตามมาตรฐานของสกอรม(SCORM-Sharable Content Object Reference Model) 

ดวยโปรแกรม RELOAD SCORM Editor 

13. การสรางระบบการเรียนการสอนผานทางไกล โดยใชโปรแกรมมูเดิลโอเพนซอรสอีเลิรนนิ่ง(Moodle-

Open Source e-Learning System) ตั้งแตการติดตั้ง การเผยแพรบทเรียน(ทั้งบทเรียนธรรมดา และ

บทเรียนตามมาตรฐานของสกอรม) 

14. การจัดเตรียมเครื่องมือสื่อสาร(Communication Tools) เพื่อใหนักเรียนใชในการแลกเปลี่ยนเรียนรู

(Collaborative Learning) เชน เว็บบอรด(Forum) หองสนทนา(Chatroom) 

15. การติดตามผูเรียน การใหคะแนน และการประเมินผลการเรียนการสอน 

16. สรุปทบทวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู และเขาใจการจัดการเรียนการสอนผานทางไกล 

17. ลงมือสรางวิชาเรียนออนไลน และใหผูรวมเขาอบรมทานอื่นๆ ทดลองใชงาน 

18. วิเคราะห วิจารณผลงานของผูเขาอบรม 

19. เรื่องลิขสิทธิ์ และการจดสิทธิบัตรการออกแบบซอฟตแวร(ความรู และแนวทางที่เปนไปได) 
 
 


